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Vilj en spelare som borjar.
(Bankiren och Léneansvarig spelar ocksa.)
Spelet fortsitter till vénster runt bordet.

MAL:
Att vara den spelare med mest pengar i slutet av
spelet efter att ha spelat igenom en eller flera méanader.

UTRUSTNING:

LONING ® spelplanen | LONING pengar
48 Postkort L 24 Affarskort 1 6 Spelpjdser
11 Térning 1 Lan anteckningsblock

FORBEREDELSER:

Bestdm hur kan "ménader" ni ska spela: Hur manga
ganger kommer du att ga igenom kalendern fran
mandag den 1:a till onsdag den 31:a?

Obs: Vi rekommenderar minst 2 manader.

Med 4 spelare, tar ett 3-manaders spel ungefar

en timme, ett 6-manaders spel ungefdr 2 timmar.
Blanda post och affédrskorten separat, och

sdtt varje stapel med bilden nedat i hogar

néra spelplanen.

Obs: Anvinda Post och Affarskort skall

laggas i en hog bredvid deras respektive

hogar. Nér en hog 4r slut, blanda

de kastade och anvédnd dem igen.

Ta det Oversta aftédrskortet och ldgg det, med bilden
nedat, halvvégs under vénstra kanten av bridet bredvid
"Garageforsiljning" utrymmet under "Affars"-tecknet.
Varje spelare viljer en spelpjds och placerar den pa
sondag START utrymme.

Vilj en spelare att agera som Bankiren, som ar
ansvarig for alla pengar som gar in eller ut ur
banken. Bankiren borjar genom att ge varje spelare
$ 3,500 i dessa valorer: tva $ 1,000 sedlar,

tvd $ 500 och fem $ 100.

Vilj en annan spelare att vara laneansvarig,

som dr ansvarig for att halla koll pé 14n blanketterna
for alla lanetransaktioner. Han eller hon

borjar med att skriva spelarnas namn dverst

pa blanketterna, for sex spelare, anvénd tva ark.

SPELETS GANG:

Nér det ér din tur:

Sla tarningen och flytta din spelpjds s& manga dagar
langs kalendern. (Anvénd spéret som en riktig
kalender: sondag till 16rdag, sedan sdndag till
Lordag igen, etc.)

F6lj instruktionerna pa rutan du landar pa;

(se de detaljerade forklaringarna nedan.) Din tur

ETT ORD OM AFFARER & FINANSER:

Som finansiella radgivare kommer att séiga, vagen till att
komma framat ekonomiskt &r att gora affarer. Det &r

Sa vi svenskar gor! Sa ta chansen nér du kan.

Tiden kommer nog nir du inte har tillrdckligt med
pengar till hands for att gora ett kop, betala dina
rakningar, betala en granne, eller gora en
vilgdrenhetsdonation du instrueras att gora. Sa gor vad
négon vanlig Svensson skulle géra: Ta ett LAN!

LAN:

Du kan ta ett 1an ndr som helst. Bankiren

ger dig pengar, och laneansvarig noterar det pa
blanketten.

Lén maéste tas i steg om $ 1,000.

Du kommer att debiteras 10 % av den utgdende
Lanebalansen varje gang du hamnar pa "Loning."

Pa "Loning"(men inte vid ndgot annat tillfalle under
Manaden) kan du betala av en del av eller hela ditt lan.
Om du betalar av en del maste det vara i $ 1,000 steg.
Bokf6ring av 14n: Nar en spelare tar ut ett nytt lan,
uppdaterar laneansvarig laneblanketten genom

att stryka ut det gamla beloppet och skriva

i det nya totalbeloppet.

AFFAR/KOPARE:
Vilj att flytta till: Affar eller hittat en kdpareruta
och folj instruktionerna nedan.

Om du hamnar pa en Affirsruta,
dra oversta afférskortet. Om du
onskar, kan du kopa objektet

pa kortet omedelbart;



slutar nér du dr klar med det du blivit instruerad att gora!

Om du hamnar pé en postruta,

Dra det antal postkort som

anges pa flaggan bredvid brevladan.

Om du far ett uppdrag, agera omedelbart;
annars, behall dem i en stapel

uppat framfor dig tills du hamnar pa
"Loning"-hdr méste du betala dina rdkningar,
och sldnga Postkorten.

BETALA EN GRANNE:

Sa fort du drar detta, betala en spelare som du véljer
det belopp som anges pa kortet, &ven om du ar tvungen
att ta ett lan.

SPARPENGAR:

Sa fort du drar detta, samla det belopp som anges

pa kortet fran en spelare som du véljer. Den spelaren
kan behova ta ett lan for att ticka utgiften.

VALGORENHET:
Placera det belopp som anges pa kortet
pé hornet av spelplanen méarkt "Bonus".

MONSTERRANTA:

Om du inte vill betala av

hela saldot pa 16ningsdagen,

maste du betala rdnta (10% av det totala
skuldbeloppet) dé kan du fora 6ver lanebalansen
till ndsta manad. Da far du inte

betala en del av saldot pa

Loning: Betala rénta, eller

betala rénta plus de totala skulderna.

SKIDSEMESTER, VALGORENHETSKONSERT,
MAT FOR MANADEN, SHOPPINGRUNDA:
Ligg den méngd som visas pa bonus i

hornet av bradet. (Om du inte har

kontanter, ta 1&n.)

RADIO RING IN TAVLING:

Borja med den spelare som landar hér.

Varje spelare slar tdrningen. Den forsta

Som sléar en 3:a "vinner" $ 1000 fran banken!

HITTAT EN KOPARE:

Om du har ett eller flera Affarskort och
landar hér, betalar banken dig

beloppet pa en av dem (vilj sjilv vilken)
och du behaller vinsten! Ligg

det anvénda kortet i skrédphogen.

ta ett 1an om du behover.

Betala banken.

Du kan ha s manga Afférskort

framfor dig nér du har rad,

sd om du kénner dig redo, gor

en affdr. Dipsydoodle Noodles,

till exempel, kommer att kosta dig

$ 8,000.

Hall Affarskortet tills du landar

pa (eller skickas till) ett Hittat en

kopareruta, dir du far véxla in kortet

mot kontanter motsvarande dkat varde.

Banken betalar dig.

Dipsydoodle Noodles kommer du att f&

$ 12,000 for. En vinst pa $ 4,000!

Du far endast gora en Affar vid
varje tillfalle,

affarskorten har inget virde om de
ar osalda

nér spelet slutar.

?SWEEPSTAKE:
Du far $ 5,000 fran banken.

LOTTERI:

Banken satsar $ 1000, dérefter far varje
Spelaren satsa $ 100, om de vill.

Borja med spelaren som landade hér.
Varje spelare som satsade viljer i tur och
ordning ett unikt nummer mellan

1 till 6. Den spelare som landade pa
Lotteri rullar tdrningen: Spelaren vars
nummer slas vinner alla pengarna.

Om ingen hade numret tdrningen visade,
fortsatt sla tills nagon vinner!

LONING:

STOPP! Stanna hér, d&ven om du slagit

En siffra som skulle ta dig forbi denna ruta.
Precis som i verkliga livet, att fa 16n har sina
for och nackdelar. Hér ér vad du skall géra och
i vilken ordning det skall goras:

1. Inkassera din ménadslén $ 3500 fran

banken.

2. Om du har tagit ut ett 14n, maste du betala 10%
rinta till banken.

3. Om du vill kan du betala av en del av eller hela ditt
lan. Betalning skall ske i $ 1000 steg.

laneansvarig registrerar transaktionen

pa blanketten.

4. Betala alla rdkningar du fatt denna manad. Om

du inte har tillrackligt med kontanter, ta ut, eller



GA FOR VALGORENHET:

Alla spelare utom den spelare som landade
hér slar tirningen och satsar $ 100 x det
nummer de slar pa Bonus.

Exempel: Du kastar en 4:a. Eftersom
4x100 ar 400, placerar du $ 400 pa bonus.
Ta ett lan om du maste.

JACKPOTT:

Alla spelare som slar en 6 pa hans eller
hennes vanliga tur far Bonusen!

(En vanlig tur bestér av att sla tirningen
och flytta din spelpjéds.) Om du
glommer, innan du har flyttat,

dr det inget att gora at.

oOka, ett 1an. Séatt dina betalda rikningar i skrdphdgen for
Postkort

5. Flytta din spelpjés tillbaka till START. P& din

nésta tur, borjar du manaden igen.

6. Vid slutet av den sista ménaden pa spelet, kasta

de afférskort du fortfarande har.

ANMARKNING:

Nar du har natt Loning i den sista manaden pa spelet
(enligt det 6verenskomna antal ménader),

Féar du vénta pa alla andra spelare tills de ar klara.

Medan du véntar kan du spela pa lotteri, vara med i Radio
ring in tévling, Fodelsedag, eller Ga for vélgorenhet, om
de kommer upp!

VINNANRE:

Nir alla spelare har avslutat det 6verenskomna

antal manader, rdknar varje spelare hans eller hennes
totala antal kontanter. Sjdlvklart kommer du att vara helt
skuldfri betrdffande rdkningar eftersom du betalat dem pa
Loning.

Dra nu av totalsumman av dina 1an. Det belopp du har kvar
ar din nettoformdgenhet.

Spelaren med den hogsta nettoférmdgenhet (den med mest
Cash) nér alla spelare har landat pa Loning for

sista gangen, vinner spelet.

For personer med daligt pengasinne: Om alla spelare
avslutar spelet i skuld (med rékningar eller lanefordringar
och inga kontanter att betala dem med), vinner den spelare
med den ldgsta skulden!



