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Spelet bestar av

1 st spelplan 10 st sedlar 10.000:—
6 ” spelpjaser 40 " " 2.000:—
2 " térningar 25 " " 1.000:—
32 ” bostadshus grona 20 " " 500:—
12 " hotell roda 60 " " 200:—
16 ” chanskort 60 " " 50:-

16 ” allmanna kort
28 7 lagfartsbevis

Antal spelare
Upp till 7 personer kunna deltaga. 6 st. spelare samt en bankir (dennes aligganden se “Bankir” och “Bank”)

Inledning

Spelet gar ut pa att kdpa och hyra ut eller salja fastigheter sa férdelaktigt som mojligt sa att man blir den
rikaste spelaren och slutligen ensam dgare till hela staden. Varje spelare startar pa ”GA” och flyttar sin bricka
runt spelbradet i enlighet med tarningarnas utslag. Om en spelares bricka kommer pa en tomt som inte
redan dgs av nagon annan, far han kopa den fran banken; vill han inte képa tomten auktioneras den ut till
den hogst bjudande. Den som ager en tomt har att inkassera hyra fran medspelare, vilkas brickor hamna pa
tomten. Bygger man bostadshus eller hotell pa en tomt, 6kas hyrorna avsevart. Vill man skaffa pengar kan
man belana tomter hos banken. Kommer en spelare pa en allmanning eller chanstomt far han dra ett kort
och maste folja dess foreskrifter. Ibland hander det att en spelare rakar i fangelse! Spelet &r roligt och
spannande, vartill banken-auktionsférrattaren ofta kan bidraga.

Spelets gang

Spelbradet laggs ut pa ett lagom stort bord, och korten placeras med textsidan nerat pa deras platser pa
bradet. Varje spelare erhaller en spelbricka. Allt det 6vriga tar banken hand om. En av spelarna utses till
bankir. (Se nedan under ”Bank” och “Bankir”).

Varje spelare erhaller Kr. 30.000 i foljande val6rer: En sedel pa 10.000, sex pa 2.000, fyra pa 1.000, tre pa
500, tio pa 200 och tio pa 50 kronor. Alla 6verskjutande pengar ga till banken. (Om sju personer spela, maste
en spelare vanta tills alla de 6vriga ha fatt sina startkapital och far dérpa ndja sig med de valérer, i vilka
banken bekvamligen kan utbetala hans Kr. 30.000. Fér att vinna tid kunna samtliga spelare erhalla sitt
startkapital i storre sedlar, vilka banken vid behov vaxlar.)

Alla spelarna kasta de bagge tarningarna var sin gang, med borjan hos bankiren. Den som harvid far upp
hogst antal 6gon borjar sjalva spelet. Han placerar alltsa sin bricka p& "GA”, kastar tarningarna och flyttar
brickan i pilens riktning s& manga steg som tarningarna utvisa. Darefter kastar narmaste spelare till vanster.
Brickan kvarligger tills nasta gang spelarens tur kommer och fortsatter fran den ruta, den natt. En eller flera
brickor kunna samtidigt ligga pa samma ruta.

Alltefter den ruta, brickan hamnar p3, kan spelaren bli berattigad att kopa byggnadstomter eller andra
fastigheter—eller tvingad att betala hyra (om ndgon annan ager fastigheten), betala skatt, dra ett kort, ga i
fangelse etc.

Under spelets gang passera spelarna runt spelbradet ett flertal ganger.

Om en spelare slar "lika” (samma antal 6gon pa bada tarningarna) flyttar han som vanligt sammanlagda
antalet steg och rattar sig efter anvisningarna pa den ruta, dar han hamnar. Darefter far han sld annu en



gang och forfar pa samma satt pa den nya rutan. Slar han lika tre ganger i f6ljd far han daremot icke flytta
brickan vid tredje slaget, utan maste genast ga i fangelse. (Se under Fangelse.)

AvlOoning
Varje gang en spelare hamnar pa eller passerar rutan “GA” i pilens riktning erhaller han av banken Kr. 4.000 i
avloning.

Herrel6s mark

Om en spelare hamnar pa herrel6s mark (d.v.s. en tomt for vilken ingen annan spelare innehar lagfartsbevis),
vare sig det sker direkt genom tarningskast eller enligt anvisningar pa ett draget kort, far han tillatelse att
kopa tomten ifraga av banken till dess faststallda pris. Om han bestammer sig for att kopa, betalar han
banken och far av denna ett kort med vederborligt lagfartsbevis, vilket han placerar framfor sig med
textsidan uppat. Om spelaren foredrar att icke képa tomten, maste banken genast utbjuda fastigheten pa
auktion och maste sélja den till den hogstbjudande. Képaren betalar med pengar och far av banken
lagfartsbevis. Alla spelare fa bjuda pa auktionen, dven den som fran borjan icke ville kopa tomten. Buden fa
borja med vilket belopp som helst.

Sald mark

Om en spelare hamnar pa en annans mark, vare sig direkt genom ett tarningskast eller enligt anvisningar pa
draget kort, skall han betala hyra till tomtagaren med belopp som star angivet pa lagfartsbeviset till tomten.
Obs! Om tomten ar bebyggd &dr hyran hégre an om den ar obebyggd. Om tomten ar intecknad far agaren icke
nagon hyra for den. Intecknad tomt betecknas genom att vdnda upp och ner pa kortet med lagfartsbeviset.

Obs! Om fastighetsagaren glémmer att begéara hyran innan nésta spelare har kastat, far han ingen hyra.

Fordelar for tomtagare

Det ar fordelaktigt att ha lagfartsbevis till alla tomter inom en komplett farggrupp (t.ex. Centrum och
Norrmalmstorg, eller Folkungagatan, Gétgatan och Ringvagen), ty i sa fall far tomtagaren begéara dubbel hyra
for obebyggda tomter inom gruppen. (Se “Lagfartsbevis”.)

Om man ager en komplett farggrupp far man bygga hus pa dess tomter.

Det ar fordelaktigt att dga hus eller hotell, ty for bebyggda tomter dro hyrorna avsevart hogre an for
obebyggda.

Chansrutor och allmanningar

Om en spelare hamnar pa en dylik ruta tar han 6versta kortet fran motsvarande talong och foljer dess
foreskrifter samt lagger darefter tillbaka kortet med textsidan nerat, underst i talongen. Endast kortet ”Fri
fran fangelse” behaller man tills man anvander det; forst darefter laggs det tillbaka underst i talongen. Detta
kort kan saljas till annan spelare for pris, som man far komma 6verens om.

Skatterutor
Om en spelare hamnar pa en skatteruta betalar han skatten till banken.

BanKkir

Till bankir bor valjas en spelare som ar god auktionist. Om bankiren, vilket vanligen ar fallet, sjalv deltar i
spelet, maste han halla sina egna och bankens medel omsorgsfullt skilda. Nar mer an fem spelare deltaga
brukar bankiren stundom fungera endast som bank och auktionsforrattare.

Bank

For utrymmets skull ar det Iampligt att bankiren forvarar bankens tillgangar pa ett litet bord vid sin sida,
varvid han kan anvanda spelladan som kassakista. Banken innehar, utom penningar, samtliga lagfartsbevis



samt bostadshus och hotell innan de salts till nagon spelare.

Banken utbetalar I6ner och provisioner, séljer tomter till spelarna och utlamnar vederborliga lagfartsbevis,
haller auktioner, sdljer bostadshus och hotell, [anar pa begaran ut pengar mot inteckningar till halften av
tomtvardet. Banken &r skyldig att ndr som helst pa begéran aterképa bostadshus och hotell till halva priset.

Spelarna betalar till banken kopeskillingar, skatter, boter, palagor, 1an och rantor.

Fingelse
En spelare kommer i fangelse: 1) om han hamnar pa en ruta markt “Ga i fangelse”; 2) om han drar ett kort
markt "Ga i fangelse”; 3) om har slar ”lika” tre ganger i foljd.

Obs! Om en spelare skickas i fangelse kan han inte i samma drag inkassera avloning, emedan han fran den
ruta, dar han befinner sig, maste ga direkt till fangelset.

Besok i fangelset. Om en spelare under spelets gang rakar passera eller hamna pa fangelsetomten utan att
nagot av de tre ovannamnda villkoren foreligger, dr han endast “pa besok” i fangelset och flyttar sin bricka
vidare pa vanligt satt.

Fri fran fangelset blir en spelare: 1) Om han slar “lika” nagot av de tre forsta slagen efter det han kommit i
fangelse. | sa fall far han genast flytta sin bricka vidare enligt vad tarningarna utvisa. 2) Om han koper ett kort
"Fri fran fangelset” av en annan spelare till pris, varom de komma 6verens (eller om han redan har ett sddant
kort, som han tidigare dragit fran talongen).

3) Om han betalar kr. 1.000 i boter INNAN han kastar forsta eller andra kastet efter det han kommit i
fangelset. 4) En spelare far icke stanna kvar i fangelset mer an tre kast efter det han kommit dit. Omedelbart
efter tredje kastet maste han betala kr. 1.000 i boter, sa vida han ej slar ”lika”. | sa fall blir man fri och flyttar
som vanligt enligt tdrningarna (dock utan extrakast). En spelare kan képa och bygga hus, sélja eller kdpa
fastighet och indriva hyror fastan han ar i fangelset.

Bostadshus

Bostadshus kunna kopas endast fran banken och fa uppféras endast pa tomter i en komplett farggrupp, som
spelaren ager. Exempel: Om en spelare lyckats bli dgare av Folkungagatan, Gétgatan och Ringvagen, d.v.s.
komplett farggrupp, far han nar som helst kopa ett eller flera hus fran banken och uppféra dem déar. Képer
han endast ett hus, far han placera det pa vilken som helst av dessa tomter. Nasta hus han kdper maste
uppféras pa en obebyggd tomt vare sig inom denna farggrupp eller inom nagon annan farggrupp, som
koparen &ger. Priset for varje sarskilt hus star angivet pa hans lagfartsbevis till tomten. For de obebyggda
tomterna av sin kompletta farggrupp kan han begéara dubbel hyra av medspelare, som rakar hamna dar.

En spelare far ndr som helst kdpa och bygga sa manga hus han anser sig behdva eller har rad till, men han
maste bygga jamnt, d.v.s. han far inte bygga mer dn ett hus pa varje tomt i en farggrupp forran alla tomterna
bebyggts med minst ett hus. Darpa far han bérja med en andra husrad o.s.v., intill hogst fyra hus pa varje
tomt. Men man far alltsa exempelvis icke bygga tre hus pa en tomt om man har bara ett hus pa en annan
tomt i samma grupp.

Hotell

En spelare maste ha fyra hus pa varje tomt i en komplett farggrupp innan han far bygga ett hotell. Har han
detta, far han kopa ett hotell fran banken och uppféra det pa vilken tomt som helst inom farggruppen; som
betalning 6verlamnar han till banken dels de fyra husen pa tomten, dels det kontantbelopp som star angivet
for hotell pa lagfartsbeviset. (Att bygga hotell ar synnerligen fordelaktigt pa grund av de mycket héga hyror,
som kunna erhallas. Endast ett hotell far byggas pa varje tomt.)

Stagnation i byggnadsverksamheten
Om banken ej har nagot hus till salu maste den tilltdnkta byggherren vanta tills nagon annan spelare



aterlamnar eller saljer hus till banken. Om endast ett begransat antal bostadshus och hotell finnas lediga och
tva eller flera spelare dnskar kopa mer an banken har till salu, skola de lediga bostadshusen eller hotellen
saljas pa auktion till den hogstbjudande.

Forsaljning av fastigheter m. m.

Obebyggda tomter, jarnvagsstationer och verk kunna séljas till vilken spelare som helst som en privat
transaktion till det pris dgaren kan lyckas fa. Likval kan ingen tomt séljas till annan képare om det finns
byggnader pa nagon annan tomt av samma farggrupp. Alla sa beldgna byggnader maste séljas tillbaka till
banken innan tomtagaren kan salja ndgon tomt av farggruppen. Bostadshus och hotell, som en gang kopt s,
fa saljas tillbaka endast till banken, men detta far goras nar som helst, och banken skall betala halva det
ursprungliga priset. For aterkopta hotell betalar banken halften av kontantpriset for hotellet plus halften av
kontantpriset for de fyra hus, som lamnas sasom dellikvid for hotellet (d.v.s. 5 ganger halva husvardet).

Inteckningar

Inteckningslan far beviljas endast av banken. Inteckningsvardet star angivet pa varje lagfartsbevis. Rantan ar
10 % och betalas nar lanet erhalles. Beloppet avrundas till narmaste 50-talet kronor. Om intecknad tomt
sdljes, far den nye agaren l6sa lanet genast, om han sa vill, men maste betala 10 % rénta. Loser han ej lanet,
betalar han likval 10 % ranta, I6ser han det senare betalar han dven nu 10 % ranta utoéver kapitalskulden.
(Obs. Bestammelserna om rdnta kunna, sarskilt fér nyborjare, helt uteslutas!)

Bostadshus och hotell kunna icke intecknas. Alla byggnader pa en tomt maste séljas tillbaka till banken innan
tomten kan inteckna s. Banken betalar halva inkopspriset (se ovan).

Vill en spelare bygga pa intecknad tomt maste han I6sa inteckningen plus 10 % rénta, och kdpa nytt hus av
banken till fulla priset.

Bankrutt

En spelare, som &r bankrutt, d.v.s. som ar skyldig mer an han kan betala, maste 6verlata pa sina
fordringsagare allt han dger samt utga ur spelet. Harvid tillgar sa att bostadshus och hotell, som han ager,
aterlamnas till banken, som betalar halva deras pris, och dessa penningar 6verlamnas till fordringsagaren.
Om en bankrutterad spelare till sin fordringsdgare 6verlamnar intecknad tomt maste den nye dgaren genast
betala till banken 10 % réanta pa lanet. Samtidigt kan han, om han sa vill, I6sa inteckningen genom att betala
kapitalskulden (ang. utelamnandet av rdntan, se ovan).

Om en spelare inte &r i stand att skaffa pengar nog att betala sina skatter och palagor ens genom att sélja
sina hus och inteckna sina tomter, dvertar banken alla hans tillgdngar och séljer genom auktion till den
hogstbjudande alltsammans utom byggnaderna. Spelaren utgar ur spelet.

Den siste spelaren som aterstar har vunnit.
Diverse

Om en spelare ar skyldig mera i hyra an han kan betala kontant kan han erlagga betalning dels i kontanter,
dels i tomter. | detta fall hander det att fordringsagaren

tar emot vissa tomter till betydligt hégre pris dn det asatta, nédmligen om de aro sa beldgna att han behover
dem till byggnadstomter, eller om han vill hindra en medspelare att fa kontroll 6ver dem.

Fastighetsdgare maste vara noga med att inkassera sina hyror i ratt tid! Hjalp inga medspelare!

Banken lanar ut pengar endast mot inteckningar. Spelare far inte sinsemellan lana varandra pengar eller
egendom.

Kortare spel: Vid spelets borjan kan bankiren blanda talongen och ge varje spelare tva eller flera
lagfartsbevis, till asatt pris. Detta satter hyresmedlen i omlopp fortare och paskyndar spelet.
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